
DBS Newsletter 11/2023, 30.06.2023

1. Interessantes beim Deutschen Bildungsserver: Relaunch von „Lesen in 
Deutschland (LiD)“; Linktipps zum Schwerpunkt „Klimawandel: Bildung 
und Lernen heute für morgen“ in Heft 3/2023 der Zeitschrift Weiterbildung 

2. Interessantes im Internet: „Wir leben hier!“ – interaktive Graphic Novel 
zu Jugend in der DDR

3. Interessantes bei Bildung + Innovation: BildungsChancen – Eine 
Initiative für mehr Chancengerechtigkeit; ApplicAid unterstützt 
Bildungsbenachteiligte beim Zugang zum Stipendiensystem

4. Bildung international: AI Act: EU-Regulierung von KI – was ist geplant?

5. Bildung digital: ZugehOERrt!-Podcast über die Produktdatenbank 
Alphabetisierung und Grundbildung (PAG)

6. Veranstaltungshinweis: Code Week Germany, 07.–22.10.2023, 
bundesweit

1. Relaunch von „Lesen in Deutschland (LiD)“
In unserem Portal „Lesen in Deutschland“ finden Sie Informationen zur 
Leseförderung in Kita, Schule, Familie und Bibliotheken in Form von 
Berichten, Interviews, Studien, Kurzporträts wichtiger Akteure, 
Arbeitsmaterialien und Leseempfehlungen. Ein Veranstaltungskalender 
enthält Fortbildungstermine, Wettbewerbe, Mitmachaktionen und mehr. All 
dies seit Kurzem in neuem Design. Schauen Sie sich auf den Seiten um 
und abonnieren Sie den LiD-Newsletter, wenn Sie regelmäßig zum Thema 
Leseförderung informiert werden möchten.
https://www.lesen-in-deutschland.de/ 
Linktipps zum Schwerpunkt „Klimawandel: Bildung und Lernen 
heute für morgen“ in Heft 3/2023 der Zeitschrift Weiterbildung
Die Linkempfehlungen geben einen ersten Einblick in das Themenfeld: Es 
werden Texte vorgestellt, die Aspekte der Verankerung des Themas in der 
Bildung erörtern. Es wird zu Portalen, Wikis und Podcasts informiert, die 
sich mit Natur, Umwelt, und Umweltbildung befassen. Es werden 
Institutionen präsentiert, die Bildungsangebote zu Umwelt, Umweltschutz 
und Klimawandel entwickeln und anbieten.

https://www.lesen-in-deutschland.de/


https://www.bildungsserver.de/zeitschrift-weiterbildung-3-2023-linktipps-
zum-schwerpunkt-klimawandel-bildung-und-lernen-heute-fuer-morgen--
13016-de.html

2. „Wir leben hier!“ – interaktive Graphic Novel zu Jugend in der 
DDR
Wie war das, in der DDR jung zu sein? Was fängt man mit den eigenen 
Wünschen, Träumen und Zielen an, wenn man ringsherum wortwörtlich 
ständig an Grenzen stößt? „Wir leben hier!“ ist ein browserbasiertes Spiel, 
das Jugendlichen ab 14 Jahren den Einstieg in die Beschäftigung mit der 
DDR bzw. Vertiefung zum Thema Jugend in der DDR bietet. Für die vier 
Spiel-Episoden bilden vier Zeitzeug*innen und ihre ganz konkreten 
Erfahrungen als junge Menschen in der DDR die Grundlage. Die Frage 
„Was wäre wenn?“ spitzt sich darin dramatisch zu. So wird deutlich: Schon 
kleine Entscheidungen konnten damals verhängnisvolle Folgen für ein 
ganzes Leben haben. Im Format des dokumentarischen Computerspiels 
verbindet sich diese besonders an eine junge Zielgruppe gerichtete 
Erzählform des Computerspiels mit der Authentizität und Lebensnähe der 
Geschichtsvermittlung durch Zeitzeug*innen. Spiel und Erlebtes treffen 
aufeinander. Die Spannung dazwischen bietet viele Anregungen zum 
Nachfragen, Diskutieren und Reflektieren. Pädagogisches Begleitmaterial 
und Interviews stehen kostenfrei zum Download zur Verfügung. „Wir leben 
hier!“ ist ein Kooperationsprojekt der musealis GmbH, der Stiftung 
„Europäische Jugendbildungs- und Jugendbegegnungsstätte Weimar“, der 
Stiftung Ettersberg und der Landeszentrale für politische Bildung 
Thüringen.
https://www.bildungsserver.de/onlineressource.html?id=64276

3. BildungsChancen – Eine Initiative für mehr 
Chancengerechtigkeit
Beitrag vom 22.06.2023: „Wir wollen Menschen ermöglichen, ihre 
individuellen Potenziale zu entfalten.“ 
https://www.bildungsserver.de/innovationsportal/bildungplusartikel.html?
artid=1309
ApplicAid unterstützt Bildungsbenachteiligte beim Zugang zum 
Stipendiensystem
Beitrag vom 29.06.2023: „Wir wollen zu mehr Bildungsgerechtigkeit 
beitragen.“ 
https://www.bildungsserver.de/innovationsportal/bildungplusartikel.html?
artid=1310 

4. AI Act: EU-Regulierung von KI – was ist geplant? 
Mit der Nutzung künstlicher Intelligenz in immer mehr Bereichen wird auch 
der Ruf nach Regulierung lauter. Ähnlich wie bei der Datenschutz-
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Grundverordnung (DSGVO) will die EU mit dem „AI Act“ (AI = artificial 
intelligence) nun KI regulieren. Das hat auch Auswirkungen auf 
Hochschulen und Schulen. Das Schulportal hat die wichtigsten Fragen und 
Antworten dazu zusammengefasst.
https://www.bildungsserver.de/onlineressource.html?id=64264 

5. ZugehOERrt!-Podcast über die Produktdatenbank 
Alphabetisierung und Grundbildung (PAG)
In der aktuellen Folge des Podcasts von OERinfo geht es um das 
Infrastrukturprojekt „Produktdatenbank Alphabetisierung und 
Grundbildung“ (PAG) des Deutschen Instituts für Erwachsenenbildung – 
Leibniz-Zentrum für Lebenslanges Lernen e.V. (DIE). Das Projekt wurde 
von November 2019 bis Juni 2023 gefördert, die Datenbank ist seit 
September 2022 online. Susanne Grimm sprach mit Robin Rothe vom DIE 
über die Projekthintergründe, Lessons Learned und Zukunftspläne sowie 
über die Datenbankfunktionen und -inhalte. 
https://open-educational-resources.de/zugehoert-097/

6. Code Week Germany, 07.–22.10.2023, bundesweit
Im Rahmen der Code Week finden über zwei Wochen hinweg sowohl 
schulintern als auch außerschulisch Angebote zum Thema Coding und 
Making statt, an denen Schüler*innen kostenfrei teilnehmen können. Ziel 
ist es, möglichst vielen Kindern mit unterschiedlichsten Hintergründen die 
Möglichkeit zu bieten, ein Stück in die digitale Welt einzutauchen und 
Dinge auszuprobieren. Angebote schaffen kann jedermann: Unternehmen, 
Initiativen, Einzelpersonen und Schulen. Im letzten Jahr fanden 
deutschlandweit über 1200 Aktivitäten statt. Dieses Jahr ist das Ziel, 
möglichst viele Schulen zum Mitmachen zu animieren. Dafür werden unter 
anderem kostenfreie (Online-)Fortbildungen organisiert, in denen 
Lehrkräfte ihre ersten Schritte ins Code Week Universum machen können 
(„Code Week Starters“): Auf explorative und spielerische Art und Weise 
lernen die Teilnehmenden das Erfinder-Kit „Makey Makey“ sowie die 
Programmiersprache „Scratch“ kennen und entwickeln gemeinsam mit 
anderen Lehrkräften Ideen, diese Tools im Unterricht einzusetzen. Auch 
Unterrichtseinheiten, AGs oder weitere Angebote, die ohnehin geplant 
sind, können Teil des Code Week Programms werden. So können 
Lehrkräfte sich vernetzen, und ihre Aktivitäten erfahren mehr 
Aufmerksamkeit über ihre Schule hinaus.
https://www.bildungsserver.de/veranstaltung.html?id=36103 
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Jeden Mittwoch erscheint eine neue Ausgabe mit Informationen zu neuen 
Unterrichtsmaterialien und Projekten bei Lehrer-Online, 
Bildungsnachrichten, Material- und Veranstaltungstipps.
www.lehrer-online.de/lo-newsletter/
Edutags
Neuigkeiten von der Social-Tagging-Plattform für Lehrkräfte erhält 
regelmäßig jedes Mitglied der Plattform.
www.edutags.de/etblog

Über die Selbsteintragsfunktion des Deutschen Bildungsservers können 
bildungsrelevante Portale, Texte, Institutionen und Veranstaltungshinweise 
von allen Anbietern selbst eingetragen werden. Die entsprechenden 
Formulare hierfür sind unter folgender URL zu finden:
www.bildungsserver.de/eintragen.html

Der Deutsche Bildungsserver auf Facebook
www.facebook.com/DeutscherBildungsserver
Der Deutsche Bildungsserver bei Twitter
twitter.com/DBS_20/
Der Deutsche Bildungsserver bei Mastodon
bildung.social/@DeutscherBildungsserver  
Die Feeds des Deutschen Bildungsservers
www.bildungsserver.de/link/feeds

Mit freundlichen Grüßen
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Hinweis zum Datenschutz
Ihre E-Mail-Adresse wird ausschließlich für den Versand des Newsletters 
des Deutschen Bildungsservers genutzt. Eine Weitergabe an Dritte erfolgt 
nicht. Sie können den Newsletter jederzeit abbestellen unter: 
www.listserv.dfn.de/sympa/sigrequest/dbs-newsletter

http://www.listserv.dfn.de/sympa/sigrequest/dbs-newsletter
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